Sakul

25.6.2005 (11:13) X O
P. Fuentes:

Pokud budou dalsi dotazy budu dnes kolem 16:00 a pak 20:00 na chatu. Pfipadné mizes
navrhnout néjaky jiny $as.

Zoro
24.6.2005 (20:56) X O

Hoj.

P. Fuentes
24.6.2005 (16:31) X O

A jesté dotaz €. 5) Kdyz je Lara pod vodou, ktera se vini, tak mezi témi dvémi mistnostmi to jest
pod vodou a nad vodou prosvétluje pozadi, coz souvidi i s dalsi otazkou.

6) Kdyz je Lara daleko od néjaké stény piiklad ptes dveé obrovské mistnosti, tak ta zed’ zmizi a
misto toho je tam vidét opét pozadi. Jak se toho zbavit. Stacilo by to, jak je to v urovni
Experientro kde pozadi mizi postupné v ¢ernoté. Tak co a jak.

Doufam, ze uz je to opravdu vsechno.

Sakul reaguje:
25.6.2005 (11:09)

5.) Prosvétlovani pozadi. To je zpiisobeno Spatnym otexturovanim vodni hladiny. Na toto téma a i
jiné piipravuji aktualizaci ndvodu k Editoru. Tak pro tebe s pifedstihem. U TR-4 se texturuje voda
ne v mistnosti s vodou (Strop), ale v mistnosti nad vodou podlaha, kde je mistnost propojena s tou
vodni. A zaroven se pro texturu pouzije parametr Double side. Pak by jiz nemnélo prosvitat cerné
nebo zadné pozadi.

6.) Provitani pozadi (horizontu). Opét na toto téma bude aktualizace.

Jde o to, ze v prvni fadé engine hry nepodporuje tak velké mistnosti a proto pokud je to jen trochu
mozné vyhni se tomu. V praxi to vychazi asi tak, pokud je mistnost delsi jak 20 sektor engin ma
problém a prestane vykreslovat. Jakoby mistnost ufizne a tim padem je vyd¢t ven. Pokud je v
levelu horizont je vidét naptiklad uprostied mistnosti (osklivé co ?). Pokud uz mas tak velké
mistnosti nedavej tam horizont nebo ho aspon ve skriptu vypni. Pak tam bude§ mit jen tmu ale
mistnosti budou pofad ufiznuté jako s horizontem. Bude také vydét i do jinych mistnosti pokud
n¢jaké tim smérem jsou. Nejlépe zde nepouzivat viibec venkovni prostory. Pak bys mél jen ¢ernou
mlhu bez osklivych efekt. Pokud uz chces horizont v tak velké mistnosti nepouzivej zadné stény
a zen to do stracena. Prosté nejlépe ned¢€lat venkovni prostory a kdyz uz tak malé do 20 sektori
ctverecnich.

P. Fuentes
24.6.2005 (16:19) X O

Ted’ jsem si uvédomil, Ze mam jesté jeden dotaz, takze bod Cislo
4) Jak ud¢lat, aby se jméno urovné objevovalo podle toho jak chci ja. Opét jaké programy k tomu
potiebuji atd, atd. Doufam, ze vSe kolem otazek je jasné. Dik za vyfizeni.

Sakul reaguje
25.6.2005 (10:05)

4.) Tak na toto sice programy existuji, ale ja to déldm ru¢né. Co je tieba : zase TRLE editor a v
ném je slozka "Script". A néjaké TXT, DAT, EXE a BAT soubory. Necht Zije Dos. TakzZe zaprvé
nastuduj navod : Editace Scriptu (TR-4). S toho by snad mélo byt vSe jasné. Nazev levelu je pod
polozkou Name v souboru Script a je nutno to napsat také do English. Také se mtizes mrknout do
Diskuse na strance http://www.trle.unas.cz/index2.htm. Tam jsem popisoval néco trochu jiniho,
ale je tam i to co potiebujes védeét i ty. Hlavné az budes cokoli prepisovat tak bacha na sintaxi,
jakékoli §patné znaménko nebo Spatny fadek bude mit neblahé nasledky. Zde se 1 zadava hudba,
ktera bude hrat na pozadi. No myslim Ze to staci musis si to prostudovat a vyzkouSet.

P. Fuentes
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24.6.2005 (16:05) X O

Nazdar. Tak ted’ toho mam opravdu hodng, a cht&l bych to védét diiv nez odjedes do Recka.
Takze po bodech.

1) Kdyz si chcei dat do hry hudbu od urcitého mista co mam udé¢lat, jak mdm mit dané audio
pojmenované atd.

2) Létajici kamery. Jak se délaji, co mam délat, atd.

3) Kdyz méam stazeny jeden outfits ¢ili oblek pro Laru a chci vymeénit ten co mam za tento stazeny,
co mam d¢lat, které programy k tomu potiebuji. Jestli to viibec jde.

Vsechno délam z jednoho Base levelu, tak na to ber ohled. Jesté t€¢ zadam, aby si mé to vysvétlil
jak pro uplného debila. Jinak, jestli se neuvidime tak si uzij Recko.

Sakul reaguje:
25.6.2005 (09:50)

Zdar, teda ty sis toho na m¢ prichystal.
Tak za¢neme:

1.) Audio. Ve hie se audio stopy nachazeji ve slozce Audio. Kazdéa hudebni stopa je oznacena
3mistnym cislem (napt.: 005; 009; 015; 104). Tyto stopy jsou ve formatu wav s témito parametry:
Ptenos. rychlost - 354kbps; 4bity; stereo; vzorkovani 44,1 KHz. Jakékoli nedodrzeni formatu
povede k nefuk¢nosti zvuku ve hire. Doporucuji ti se podivat do slozky audio v TRLE editoru.
Pokud ho nemas, tak si ho stahni, protoze ho budes potfebovat i na dalsi tvé dotazy. Zvuk se da k
levelu dat i ve formatu MP3. Pak je ale nutno ho pomoci programu "start me.exe" a
"madplay.exe" prevést na wav. Tyto programi najdes bud’ v mém zékladu pro TR4 nebo néjakém
Amat. Levelu (Deck 16; Sakul House).

V editoru je to pak jednoduché. Na misto kde chces dany zvuk pustit das néjaky Trigger s
ptikazem Play Soundtrack a do parametru zadas ono 3mistné ¢islo hudebni stopy ve slozce audio.
Ale pozor v celém levelu jze pouzit danou stopu pouze na jednom miste.

2.) Létajici kamery.

Tak to je docela velka kapitola, tak jen ve strucnosti. Pfedem doporucuji dikladné prostudovat v
sekci Navody Testovaci projekty pro zacate¢niky. Tam se o téchto kamerach zminuji.

V editoru je to tak, Ze se prepnes na funkci More 2. V poli Seq si navoli§ ¢islo sekvence (pro prvni
sekvenci nemusi$ nic vypliiovat je tam 1) Number je pak ¢islo kamery v sekvenci. Na to taky
nemusi$ makat. Ono to bude kamery pocitat samo. Na ostatni policka moc nesahej nebo si pekné
zavaftis. Téch 15 tlacitek nastavuje chovani kamer. Popis funkci najdes v Navodu k Editoru. No a
jako posledni smacknes Add a uz tam mizes ty kamery mrskat. Sipkama je nato¢is kam maj
koukat (SHIFT + Sipky je jemné ladéni), nebo Q a A klesani a stoupini kamery. Celé se to pak
spusti Triggerem (moc nedoporucuju Do _Activate a Lara_ ON_Ground... s tim mohou nastat
problémy. Viz ty projekty) Do Command das FlyBy Camera a do parametru Sislo dané sekvence.
A uz by to mélo Iétat.

vvvvvv

narvat but’ do hotového levelu nebo do Base Levelu. M¢lo by to byt asi jedno. Co budes
potfebovat. Zaprvé program WadMerger pokud je to ve wadu a pak FexMerger. VSechny jsou v
downloadu. Pak samoziejmé TRLE editor. Do WadMergru nactes§ do zdrojového okna ten outfit a
do vystupu néjaky level z TRLE (je to jedno jaky, jen potiebujes$ tam prepsat ten outfit). PrepiSes
ten outfit a level zkompilujes (viz ndvod k WadMergeru). Nyni mas néjaky zkompilovany level s
novim outfitem. Pust program FexMerger a do pole SOURCE nacti tento level s outfitem. Do
pole TARGET nacti Base Level nebo jiz tviij hotovy level. No a zase piepis ten outfit (viz navod
Tvorba Base Levelu programem : FexMerger). A je hotovo. Dtkladné si, ale pfecti navod na
kombinovani pfedméti v levelu, je tam dost omezeni, které se musi hlidat.

Anezka
22.6.2005 (20:07) X O
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Prosim té&. Mam slaby pocita¢ a nahrala jsem si nékolik amaterskych leveli a nastavila jsem si
rozliseni 640x480. A ted bych si ho chtéla zvysit, ale nevim jak. Nikde neni zadna konfigurace.
aaa Ja se zblaznim.
Sakul reaguje
22.6.2005 (23:34)

Zdar,

Rozliseni se da navisit klavesovou kombinaci ALT a + ,nebo snizit ALT a - pifimo ve hie. Nebo si
vytvor zastupce souboru Tomb4.exe. Pak dej vlastnosti tohoto zastupce a v fadku cil na konec
dopis " -setup" bez téch uvozovek.("C:\Program Files\Core Design\TRLE\tomb4.exe" -setup) asi
n¢jak tak. Pak kdyz hru spustis$ pfes tohoto zastupce bude ti nabidnuto okno s nastavenim.

Zoro
22.6.2005(17:17) X O

Nic nechci,jen té€ pozdravit.
Tak 73.

Sakul reaguje
22.6.2005 (23:35)

Taky t¢ zdravim. N¢kdy se zas musime sejit na chatu. Zatim 73.
MP3

22.6.2005 (13:12) X O
Cau mam zase problem. Mam level je tam uz 71 miestnosti a problem je v tom ked pridam dalsiu
72-hu tak mi level pri nacitavani padne.
Je jedno ci ju prepojim alebo nie, dokonca som skusal aj premenovat miestnost pri vytvarani -
nepomohlo,
Ked miestnost opat vymazem tak to uz ide.
p.s mam 3 zalohi a v kazdej ked sa dostanem na cislo miestnosti 72 tak mi to pri loadingu pada.

Sakul reaguje
22.6.2005 (23:42)

Zdar,

To je zajimavi problém. Dosud se mi nic takového nestalo. Mize to byt splisobeno nékolika
faktory.

1. Prili§ velké mistnosti a tim padem ptetizeny level

2. Teoreticky by mohla byt i chyba ve scriptu (spis ne, ale radsi prover)

3.N¢jaka chyba v editoru, potazmo v tvém projektu.

Skutecné tézko fict. To bych asi musel vidét.
Sakul

22.6.2005 (10:32) X O

Tak jsem ti na to kouknul. Vodni dvefe se nespousti Triggerem, ale Lara je sama otevte, pokud k
nim pfiplaves a da§ CONTROL. Takze zadné péky, zadné¢ OCB. Jen si musis dat pozor jak a kam
je umistis, aby méla Lara dost mista na jejich otevieni. Pokud to ude€las blbé poznas to. Tyto dvere
nesmi byt v tunelu, ktery je stejné Siroky jako dvefte.

P. Fuentes
21.6. 2005 (20:06) X O

NemuZu té zastihnout na chatu, tak se t¢ zeptam tady. Mam problémy s vodnima dveima, oteviraji
se vodni pakou. Je to vSe z toho levelu Day Castle. Dvete se bud’ oteviou, ale jsou neviditelné,
nebo jsou viditelné, ale neoteviou se vibec. Co s tim. Je mozné, ze pro paku zadavam Spatnou
funkei, tak kdyz tak, kterou funkci mam na vodni paku pouzit.

Sakul reaguje
21.6.2005 (23:47)
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Zdar.
Podivam se ti na to.

Na Chatu nejsem, neb mam odpoledni a tak jsem v praci. Mohu pouze dopoledne, ale to tam asi
nikdo nebude. TakZe bych to vidél az na vikend.

Zoro
19. 6. 2005 (08:03) X O

To jserm samoziejmé délal...

No ale chce to zkouset a zkouset,kdyz mi to na potieti neslo,tak jsem usoudil,ze to nejde
vibec.Chyba.Takze na 10 pokus to pustilo :).Diky.Level je fajn, kde jsi splasil toho robota?

Sakul reaguje:
19. 6. 2005 (09:20)

Ono toto lezeni do Skviry neni tak upln€ enginem TR-4 podporovano. Chce to prave tento trik. A
ten bohuzel nefunguje pokud drzi Lara v ruce svétlici. Tak na to je tfeba si dat pozor.

Ohledné¢ robota. To uz si ani nepamatuju. Tehda pted rokem a néco jsem to nasSel v né¢jakém Amat.
Levelu. Docela dobrej co ?

Z0ro
18. 6.2005 (23:47) X O

Cau,

porad’ jak vylézt do otvoru v Sakul House2.Jsem v misté,kam se sko¢i z fontanky (pfed chvili
jsem sejmul robota a psy).VySplham k otvoru ale Lara do né€j nechce vlézt,klasicky postup
(ctrl+up+.) nefunguje,co mam pomackat?Diky :)

Sakul reaguje:
19. 6. 2005 (00:25)

Vyleze az k otvoru a vleze do néj (Aby Lara do otvoru vlezla je nutno ji donutit, aby se pustila
nohama. Toho docilime tak, ze ji na kraticky moment pustime a hned zase chytneme. Jest¢ nez se
stihne znovu zachytit nohama ji vtahneme do diry)

P. Fuentes
18. 6.2005 (16:41) X O

Ahoj Sakul.

Prosim t€ potiebuji poradit. Jak se déla, abych mohl vlozit predméty tak jak potiebuji. Protoze se
mée skoro vzdycky vlozi absolutné stupidné, ze nejdou pouzit. Bud’to sou daleko zarazené ve zdi,
nebo by se tam vznasely. A jak se jeSté zbavim spousté. Davam odstranit a nic. Please help. Cau.

Sakul reaguje:
18. 6. 2005 (19:07)

Zdar:

Jesté mizeme upravit jeho natoceni tlac¢itkem Rotate ,nebo jeho nasviceni v okénku Color a While.
Také je mozné predmétem posouvat do stran a noahoru nebo dolti. Pokud tedy podrzi§ SHIFT +
kurzorovou klavesu, pfedmétem budes pohybovat do stran, pokud ho chces zvedat, tak je to zase
CONTROL + kurzorova klavea. Ono v editoru se hodné pouziva téchto kombinaci (SHIFT,
CTRL, ALT) Vyz. klavesové skratky na konci manualu.

Spoust’ (Trigger) jde odstranit pouze pokud je ve vypisu jako posledni !!! Pak je to menu EDIT a
volba Delete Last Trigger. Pokud uz ho mas n¢kde uprostied seznamu jde jenom deaktivovat. To
udélas tak Ze si nastavi§ Trigger ---DISABLE--- a pak ho piepiSes tlacitkem Replace. Tim se dany
Trigger deaktivuje a v levelu se neprovede. Smazat nejde, to bys musel umazat veskeré
nasledujici a pak tento.

Larissa
16. 6.2005 (17:05) X O

Zdravi Sakula.
Dufam, ze pdjdete na chta- ja by som sa mala dnes
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stavit’....inak na Tvoju radu sok si vypocula Krysaf-
CD bolo treba vy¢istit...:-0)

Inak opat’ som spravca /jucht/!:-o0)

Maj sa...

L.

Nevko t&

14.6.2005 (17:07) X O
Stahl jsem si ten DXTre3D,nainstaloval,a dal jsem aby se to udélalo(mistnost)udélal jsem
vystupky atd.a potom co mam dat??:-((

Sakul reaguje:
14. 6. 2005 (18:52)

Podrobny navod na tento editor najdes v sekci Navody.

Zoro
14. 6. 2005 (09:30) X O

No tak jsem to pfekousal.Zda se,ze prvni 2 levely to mé fungovat bez kazu,ale v Lost Valley to
propukne (piesn¢ to se u me stalo).Ten Glidos od tebe je jen demo, mam si koupit plnou
verzi.Kiivaci,navnadi a pak plat’'Nemas na to crack?

Sakul reaguje:
14. 6. 2005 (15:07)

Zdar,

Bohuzel toho, ze je to demo jsem si nevSilm. Nejsem si jist, ze to vilbec n¢kde psali. Po
prostudovani toho odkazu se skute¢né jedna o demo a za odblokovani chtéj prachy. Pokusim se
nekde sehnat plnou verzi. O postupu budu informovat.

Z0ro
14. 6. 2005 (06:45) X O

Ahoj Sakule, jak jsi na to s angli¢tinou?Ja nic moc:( Mam neustéle problém s TR1 a to takovy,ze
mam ve hie ptes obrazovku rotujici napis GLIDOS,vadi to hodné.Nasel jsem o tomto problému
tuto zminku
(http://vogons.zetafleet.com/viewtopic.php?t=8960&sid=b533a5a28ee95b6f2baftbbbd96d44d86) ,
ale nedokazu z toho pochopit co mam délat.Umél bys mi pomoct?

Nevko

13. 6. 2005 (19:49) X O

Tady jsem si stahl TRLE Editor,nainstaloval a skusim jsem dat winroomedit a tam jse takovy
okno co s tim?? Je to tam tak neobviklé,a tak slozité,ja neumim anglicky!

Sakul reaguje:
13. 6. 2005 (20:02)

Muizu ti dat pouze jednu radu. Podivej se na stranky http://www.trle.unas.cz/ tam najdes
kompletni navod na TRLE editor. Ja se timto editorem prakticky viibec nazabyvam. Mohu ti
pomoci pouze s editorem DXTre3D o kterém jsou tyto stranky. Na tento editor jsem vytvofil i
cestinu.

MP3

13.6.2005 (16:14) X O

Cau mam takyto problemik so static mesh ked totiz Lara nasadne do auta tak mi cez tieto
predmeti prechadza, da sa stim nieco robyt?

A este nieco da sa nejak zvetsit dohlad v leveli (myslim kolko clovek vidi dopredu).Ked totiz dam
dalekohlad tak aj tak vidim len horizont.

Nakoniec ako zmenim rotaciu predmetov v inventeri myslim lekarnicku, zbrane.
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Sakul reaguje:
13.6.2005 (19:58)

Prochézeni skrze predméty viz. ptispévek nize.
Dosah dohledu se nijak zvétSit neda, je totiz ddn Enginem daného dilu TR.

Ohledné rotace predmétl v inventati. Nevim, ze by tato rotace §la zménit, ta je dana dle mé
napevno. Jze ménit rotaci pouze napft.: klict, pucli a to ve scriptu. Viz navod na tvorbu a editaci
scriptu.

Zoro
13.6.2005 (06:41) X O

Ahoj.
Zase jsem se zasekl v amatérském:(

Znas Himalayan Mysteries?Asi jo,mam ho z tvého (a MissCroftiho) webu.Nevim jak dal v
2.levelu.Jsem pod zemi, dvefe se za mnou zaviely(byly na masku).Je tu malé bludisté,kde jsem
naSel pochoden i misto,kde ji zapalit,ale ne a ne pfijit na to jak a kde ji pouzit :(( Pfesouvanim
kostek jsem si vyskakal pro secret (Iebka) a nasel mistnost kde jsou dvete (2 padajici sn¢hové
koule),které jsou ale zaviené.Jsem tedy v uzavieném prostoru se zapalenou louci a nevim co dal,
umeél bys poradit?

Diky

Sakul reaguje:
13. 6. 2005 (16:04)

Zdar.

Moc dobie vim kde jsi a také co je tieba ud¢lat. Tehda kdyz jsem to hral, také jsem se tam zasekl.
Tedy véz, ze musis s podpalenou pochodni do t€¢ mistnosti s t€mi padajicimi koulemi a nahote u
téch dvefi mas na obou stranach vodu. Tu musis$ tou louci zapalit. Trochu nelogické, ale je to tak.
Pak se ty dvefe kone¢né oteviou.

Usirev
12. 6.2005 (21:26) X O

Dékuji za radu s tim download managerem... VSe mi jde v poho... jen nyni ¢ekam,az mi ptivezou
novej monitor - a tvorenicko zacne. (s timhle se neda pracovat)

Jesté se ozvu - Usirev
Nevko &

12.6.2005 (09:57) X O
Sakul:Pomin :-((
Akira

12. 6. 2005 (09:36) X O
Nazdarek mam problém v levelu The Experiment 2 dostal jsem se az do lafina pokeje tam

zavolala z mobilu a oteviely se mi dvefir na balkon a dal viibec nevim mohl by mi tady nékdo
pomoc diky Akira

Sakul reaguje:
12.6.2005 (10:21)

Zdravim t¢.
Momentalné se pracuje na navodech ke vsem levelim zde uvetejnénym. Pokud bys tedy chvilku

vydrzel navod bude. Jinak pokud chces poradit jiz ted’, zasli mi save z mista, kde jsi zaseknuty a
ja se ti na to podivam. Email adresu najdes v sekci Admin.

Fuentes
11. 6. 2005 (20:48) X O

Nazdar Sakul. Nestlihl sem dojit do tvého stanoveného ¢asu na ten chat. Ted’ madm mnohem
akutnéjsi problém.
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Ta uroven co ji tvoifim mi pokazdé po par krocich vyleti do windows (tj. Ze se mi z ni vyjede).
Ptedtim mi to ned¢lalo a zacalo to od t¢ doby, kdy sem vytvoftil jednu mistnost a propojil ji z
druhou, ale pozdé¢ji sem se rozhodl, Ze neni nutna a tak sem ji zrusil. Jenomze to propojeni tam
zustalo. A podle mé to déla ono. Tak nevim jak se toho zbavit. Prosim porad’.

Sakul reaguje:
11.6.2005 (21:08)

Pokud jsi propojil mistnost a pak rozhodl, Ze ji smazes, tak to jde jen za n€kolika predpokladi. Ta
mazana mistnost by méla byt posledni. A bezpodminecné nez ji smaze§ musis zrusit vSechny
propojeni s touto mistnosti. Pokud tam to propojeni mas level bude padat. Pokud jsi tu mistnost
smazal bez zruSeni mistnosti ,tak mas§ docela problém. Pokud nemas zaloZni soubor pied
smazanim, tak to vidim na novy projekt. Na toto je tfeba si dat hodn¢ velky pozor a vyvarovat se
takovéchto zasahli do geometrie. To samé plati i pro mazani kamer v sekvencich a tak podobné.
Nelze odmazavat nékde z prostiedka. Hlavni je ukladat projekt minimalné€ do tii kopiji a okamzité
po takovémto zasahu level testovat ,jestli je vSe vporadku. Aby se na to pfislo zavcas a dalo stim
néco délat.

Pokud bi ti na tom projektu hodné€ zaleZelo a nepodatilo se ti to zpravit, miizu se na to zkusit
podivat jestli bich to neopravil. DyStak mi to posli na Email.

Nevko &

11.6.2005 (18:42) X O
Nevis jak se instaluje A.Lavel??Jmenuje se The Experiment 2 v jakém programu to mam otevrit??

Sakul reaguje:
11. 6. 2005 (19:59)

Dost dobfe nechapu otazku v jakém programu chces co otevirat.

Jinak o instalaci Amat.Levela se doctes v sekci Navody. Jiz aspon 5x jsem to tu psal. Jen se
nejdiiv podivat.
Sakul

11.6.2005 (12:26) X O
Zdravim pratelé.
Kdo bude mit néjaké dotazy, at’ jiz k editoru tak samotnym levelim. Tak vézte, ze dnes od 20:00

do 20:30 budu pritomen na mém Chatu. Tento chat najdete v sekci Poradna vpravo dole. Vstup je
bez hesla.

Takze pokud mate n¢jaké dotazi mizeme pokecat.

Fuentes
10. 6.2005 (19:17) X O

Nazdar Sakul. Déldm na tom levelu a mam dal$i problém. Dam tfeba na n&jaké misto néjaky
predmét: svétlice nebo dalekohled a kdyz ho potom ve hie vezmu tak v inventéii neni. Co s tim???
Dik dopiedu za pomoc.

A jesté meé Lara prochazi skrz stll a postel, tak s tim taky nevim co mam délat. Jesté jednou
predem dik za pomoc.

Sakul reaguje:
10. 6. 2005 (23:14)

Vezmu to odzadu.

To ze ti Lara prochazi pfedméty je zplisobeno Spatn¢ nadefinovanymi bariérami daného predmétu.
D4 se to zpravit v programu Strpix nebo Pixstr. BohuZzel v§ak nevim jak. Nejjednodusi je sehnat si
dany pfedmét jinde a vporadku.

Co se tycCe sbirani predmétiti. Samoziejmé pokud seberes dalekohled nebude v inventati pokud uz
tam nebyl. Neni to totiz pfimo predmét pro sbirani. Svétlice co das do levelu se musi jmenovat
Flare inv Item. Jinak je samoziejmé mozné, pokud si Base Level kombinoval, Ze mas néco Spatné.
Pak se miiZe stat, Ze pfedmét v inventafi je, ale neni vidét. Pfi¢in je n€kolik.
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Nevko &

9.6.2005(17:10) X O

Prosim té na www.screamteam.cz jsem si stahl zaklad potom A.Lavel.VSechno jsem
nakopiroval,podle ptikazi, a nevym co mam jako spustit a kdys jsem skusil spustit zaklad,vono
mi to néco fika odeslat zpravu o chybach a nebo neodesilat.Nejde mi to :-((((Pomtzes??

Sakul reaguje:
9. 6.2005 (23:28)

Zdravim ,

neni problém a mtzu se ti na to podivat. Jak jsem na to jen tak zbézn¢ kouknul mas asi problém v
tom ze si do zakladu nenahral soubor Script.dat a English.dat. Také by tam m¢l byt soubor
Load.bmp. Tyto soubory tam musis$ nahrat z né¢jakého stazeného Amat.Levelu. Vice o instalaci
Amat. Leveld v sekci Navody a Instalace Amat.Leveld. Tam se miiZze§ docist v§e potiebné k
zprovoznéni kteréhokoli levelu do TR.

Usirev &

8.6.2005(23:22) XO
Zdravicko Sakule!

Potieboval bych tak trochu poradit - totiz jsem v (pro m¢) nefesitelné situaci... Rad bych si udélal
né¢jakou tu misi v TR , ovSem nemam jak ... - tva sekce download je sice dobfe vybavena pro
takovéto (opravdu) amatérské typky jako jsem ja, ovSsem - mé nejde stahnout skoro nic!!! -
maximum co stahnu je nad 1 MB ... pak mi to vyplivne..=( Nevim kde je chyba - ale je fakt,ze
kdyz stahuji néco n¢kde jinde - tak viibec nevadi jak je to velké. - viz audio,video, programy - z
jinych stranek s jinou tématikou.

Docela bych uvital n¢jakou radu, co s tim. Moc (d€)kuju a sem s pozdravem =)
Usirev

Sakul reaguje:
9.6.2005 (23:20)

Zdravim

Ohledné¢ padani stahovani. Jiz jsi druhy s timto problémem a to mé ptivadi k pfemysleni co by
mohlo byt Spatné. Kdyz to zkusim ja, funguje mi to bez problémii. Prozatim doporucuji pouzit
néjaky download manager (napi: Download Akcelerator). S tim by to mélo jit.

Pokud by ti nevadilo zde napsat jaky pouzivas prohlize¢ potazmo download manager, byl bych ti
vdécen, abych to mohl provéfit. Mozna by nebylo od véci 1 napsat verzi operacniho systému a
druh pfipojeni k internetu. Pokud to nechces psat do diskuse mizes to poslat Emailem. Rorhodné
to budu n¢jak fesit. OvSem moje moznosti v tomto sméru jsou pomérné omezeneé.

Zoro
8.6.2005(21:04) XO

Ahoj.Jak to jde? Ten Technoegyptians level asi hrat nebudu.Nepfirostl mi k srdci, je na mtj vkus
moc strakaty a uz 1.lokace se mi dost nelibila,je to nepiehledné a vymalované (jak pravi polsky
web) jako od Gaudiho.Tys to hral?

Na ScreamTeamu momentaln€ nejede chat,takze bud’ se objev n¢kdy v diskusi,nebo tady.Zatim
73

Sakul reaguje:
8. 6.2005 (23:04)

Zdravim.

Tento tyden mam nabuseny az po strop. Takze se k netu dfiv jak 23:00 nedostanu. Akorat stihnu
skouknout novinky.

Ohledné¢ levelu Techno... Ja jsem ho dohral asi do 7mého levelu. V tom Ze je takovy strakaty mas
pravdu. On je celi takovy jiny. Upfimné fec¢eno mé na ném fascinuje jeho provedeni a technicka
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stranka véci. Ta herni se mi vSak také libi. Neni zrovna lehky a néktera kola jsou fakt na palici.
Nicméné se k nému vzdy po delsi odmlce vracim.

Nékdy o vykendu se snad dostanu k PC a internetu tak snad pokecame. Zatim 73 na tebe.

Zoro
6.6.2005 (14:55) X O

Odkud je ta Hudba co mas tady na strankach?Vypada to, jako by to vykutil néjaky amatér na midi.

Sakul reaguje:
6. 6. 2005 (22:54)

Zdar.
Skutecné je to mid. Stahnul jsem to z n&jaké stranky o TR. UZ nevim ani kde.

Zoro
5.6.2005(17:21) X O

Tak hru jsem rozjel (diky za Patche:), ale bez zvuku, pteruseni IRQ mam 19,takZe jak jsem

pochopil z "¢ti m&" mém se zvukem smiillu.No nevadi, hlavné,ze jde hra.Jeste jeden dotaz mam,

uz se mi ve hie podruhé pies ptl obrazu objevil rotujici napis GLIDOS a nedokazu se ho
zbavit,nevis jak na to?

Sakul reaguje:
5.6.2005 (17:36)

Pravé jsem to testoval.

Ten népis se mi obévil jenom v menu hry. Skute€né nevim pro¢. Nicmén¢ na origindle to ned¢la.
Aspon mi to nikdy neudélalo.

Sakul

5.6.2005 (14:11) XO
Pro Nevka:
Vis o tom ze ti nefunguje Mail ? Néco si stim udélej. Jinak tady mas odpovéd’ na tviij dotaz:
Stacilo si tu stranku docist az do konce a dole je napsano co mas pro registraci udélat.
Abys to tam nemusel hledat a kdyZz uz ti piSu tak tady to mas:
Na téma registrace :
Ve foru, které je v poradné, lze registrovanym uzivatelim umoznit odpovidat
na prispévky. Pokud by tedy mé¢l nékdo z vas zajem o registraci do fora,
muzete mi na E-mail zaslat sviij Nick a heslo na jaké se do fora chcete ptihlasovat a ja vam
vytvofim profil.

Zoro
5.6.2005(13:32) X O

rad pokecam o old CB ¢asech:)

ted’ bych ale potieboval trochu poradit, chtél jsem klukovi nainstalovat TR1 na XP,at’ se tuzi a
zacne pekné od zacatku,ale narazil jsem na problém, stahl jsem si tviij patch TR1 XP,jenze ja
nemam orig.CD,jenom CD s riznyma hrama,kde je i adresai Tomb1.Hra odtud zkopirovana na
HDD funguje, hral jsem to kdysi na Win 95,ale narazil jsem pfi snaze vyuzit tviij patch a program
Glidos.Chce po mé at’ vlozim CD do mechaniky.....d4 se to n¢jak obejit?

Jo a da se ten Glidos potom néjak odinstalovat?Nikde ho nevidim (ani pfidat odebrat programy,
ani v programech),trochu se bojim,ze mi bude délat v systému bordel .

Sakul reaguje:
5.6.2005 (14:29)

Ohledné instalace Glidosu:

Skutecné odinstalaci asi nema. Nicméné pokud ho smaze$ nemélo by po ném nic moc zbyt.
Defautné se nainstaluje do C:/Program Files/Glidos.
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Uhledné instalace TR-1:

Tam by to teoreticky ani instalovano z CD pomoci toho instaldtoru nemuselo. Jde o to Ze ten
instalator jen ptfepiSe exe soubor a zapiSe konfiguraci zvuku (taky nahrava patch). Pokud tedy tyto
soubory nahradis ru¢né a zvuk také nastavis ru¢n€, mohlo by to fungovat za ptedpokladu, ze jesté
vypalis na CD tu cracknutou verzi. Protoze ten upraveny Tomb.exe bude chtit nacitat hru z CD.
Podivam se na to a dam védét zda to bude fungovat. Ale dulezité je abys mél nastavenou
zvukovku na IRQ 5 nebo 7. Jinak nepude zvuk. Pokud bych to rouzchodil tak jak jsem psal, dam
na web i upraveny Tomb.exe pro glidos. Patch na zvuk uz tam je. Kolem sedmé budu snad na
Chatu Screamteamu tak to tam budem moct probrat.

Kagome
5.6.2005 (10:48) X O

hej tady si za mé¢ nékdo vydava co to ma byt

Sakul reaguje:
5.6.2005 (11:36)

Pokud nechces aby se za tebe mohl nékdo vydéavat podivej se do sekce Admin a posli mi
Registracni udaje a tim ziskas jedine¢ny Nick chranény heslem + moznost odpovidat na ptispevky.
Toto samoziejmé plati pro vSechny !!!

Zoro
4.6.2005 (21:31) XO

Zrovna mi docvaklo jak jsi pfisel ke svému nicku :)))))

Sakul reaguje:
5.6.2005 (10:07)

Mo vidis, neni to tak slozitej Nick.
Nékdy budem muset pokecat o starejch CB casech.

Zoro
4.6.2005 (21:12) X O

J& zapinam CB tak jednou za 2 mésice.Souhlasim s tim "kde jsou ty ¢asy..." Na n¢kolika
expedickach jsem byl (Sivy vrch Rohace Slovensko, Vir,Smrk,Kn¢hyné, Travny a hlavné Lysa
hora Beskydy - 1. misto v soutézi expedicek hec:))) Nastupem mobilni telefonie ale kouzlo
bezdratu trochu vybledlo,uz mé to tak nebere,pted ¢asem jsem ufréel na WiFi,ale i to uz
opada :( TR ale ve vlnach smazim uz 9 let

George je samoziejme pila, ale 1 Jackson ma napi.SSB
M¢l jsem i Dragona 201 s SSB,ale dal jsem ho pry¢ mél udésnou spotiebu a v dobé kdy jsem ho
m¢él existovaly aku max. 1300MAh, dnes uz je to jinaci .....

Kagome
4.6.2005 (14:05) X O

Jesté jednou potiebuji pomoct z levelem The Experiment 2 asi jsem Uplné blba protoze jsem
prohledala snad vSechno a nemiizu najit kli¢ od hlavnich pojistek jestli jsou to pojistky je to ve
sklep€.Dékuji mnohokrat Kagome

Sakul reaguje:
4.6.2005 (15:28)

Kli¢ (jestli je to on) je v mrazaku za tim masem. V tom otvoru. Musis si to maso zvednout, aby se
tam Lara mohla dostat. Vypinac je n€kde v kuchyni. Hlede;.

Zoro &

4.6.2005 (07:44) X O
Jo,jeste jsem zapomél zasnout nad tvou radio vybavou.To ja mam pouze Presidenta Jacksona
(DTMF uz jsem z toho vyndal pted lety) a Dragona 101, 5/8 16 radial, lokator IN99ES. :)))

Sakul reaguje:
4.6.2005 (09:03)

Dik za pochvalu.
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Koukam mas Presidenta. To byl vzdy mtyj sen, tedy President George. Jenze v dobach kdy jesté
CB zilo staval 10000K¢ a to bylo na mé moc. Jinak Dragona 101 zndm. Perfektni ru¢ni stanice
(jedna z nejlepsich). Kde jsou ty chvile stravené na kopcich na riznych expedicich. Anténi systém
CB mam dost zanedbany, uz se asi 2 roky chystam tu moji 5/8 7rad trochu zkulturnit, ale n¢jak na
to vzdy zapomenu.

Jsem rad Ze jsem 1 zde narazil na amatéra.
Nevko &

29.5.2005 (12:32) XO

J4a mam Tomb Raider Exklusive Level. Mam tam problém.Du dplné doli,tam se skuli n&jaky
bodlak,na pravo je n¢jaka pokladna,a ja,na levo do ty diry nahote se misim dostat.Ale nevim
jak.Pomutize te mi??Taky si to kolo mlizete stahnout na www.tombraiderchronicles.com.Déate TR
IV,date demo a tam to najdete.

Sakul reaguje:
29.5.2005 (14:45)

Tam nahofte jak je ten zlaty poklad nebo co to je, musis$ posunout tu zlatou vazu. Pak ti vyjede ze
zem¢ blok a pomoci n¢ho se dostanes do té Skviry nahote a hura dal. Také v té mistnosti se zlatem
jsou 2 hlavy na sténé€. Pokud je roztielis otevie se ti Secret 2, uprostied vdle od té zlaté sochy.

Kagome &

28.5.2005 (12:17) X O
Dobry den
Potiebovala bych poradit v levelu The Experiment 2 - Intro nevim co mam délat kdyz se dostanu
krbem nahoru no mistntisky kde ziskam néjakou knizku a jsou tam bedny nevim jak je odtahat
abych se dostaly do mistntstky za ni pomozte dékuji kagome

Sakul reaguje:
28.5.2005 (13:34)

Zdravim.

UzZ je to dlouho co jsem tento level hral. Pokud vim v této mistnosti co popisujes jsou bedny v
chodbé na piidu, kde jsou ty 3 paky za miizi. Je nutno si to na pud¢ pfipravit ,aby pak ta jedna
bedna §la postrcit. Je zani vypinac. Pak tam taky jsou bedny na druhé ptidé tam co je to modré
svétlo. Ty je nutno prostrkat do druhé mistnosti, kde se musi umistit na spravné sektory na
podlaze vCetné té Soupaci vazi. Nejsem si, ale piesné jist kde jsi a tak jestli ti to nepomutze posli
save abych se na to mohl podivat. Emajl najdes v sekci Admin.

Zatim hodn¢ zdaru pii hrani. At’ se to povede. Je to pekny level a ma dva alternativni konce. Sam
jsem ten druhy neobévil.

MP3

23.5.2005 (07:50) X O

Cau tie okna robym prave v DXTRe podla navodu ale bud teda vidim do miestnosti ale pod
urcitim uhlom mi miestnost scernie alebo teda vidim horizont.

Ako sa nastavuje neviditelnost ty pises ze prave nastavenim ocb na 1.
Ps: v preklade mas malu chybku v nastaveni miestnosti
mas prehodene parametre miestnosti vysku so sirkov.

Sakul reaguje:
23.5.2005 (18:39)

Takze jejdiive k tém okniim. Dival jsi se jiz do sekce Navody: Testovaci projekty pro
zaCateCniky ? Konkratné je to Pohled na diim ze zahrady. Tam je mimo jiné krasné vydét jak je
okno definovano.

Neviditelnost se nenastavuje v OCB kodu, ale u predmétu v poli Activation Flag je na konci
tlacitko I (Invizible), tak tim. Toto nastaveni je vSak az u editoru verze 2.0 R2.

Za upozornéni na chybu v prekladu dé€kuji. Pokusim se to co nejdiive napravit.
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MP3

20.5.2005 (08:51) X O
Cau moje leveli nanajdes nikide ziadni som neuznal dost hodnim na zverejnenie.

S TRMVB subormi robi napr. nastroj od popova TrViever alebo tak nejak sa vola, ale tieto subori
su len pre Tr 3 a nisie bude to pravdepodobne skin na laru.

A mam dve prosby

1, Ako sa roby vytahovanie veci zo skrin a truhlic pouzivam nato rovnaky postup ako pri brani
veci od mrtvich nepriatelov funguje to ale ten predmet vidiet na zami a da sa zobrat aj z nej a to aj
ked som nastavil ocb ma 1.

2, Ked spravim manual portal (okno) tak vidim nie do miestnosti ale horizont.
Vdaka.

Sakul reaguje:
21.5.2005 (09:55)

Zdravim té.

Musel jsem se na to trochu mrknout, proto to spozdéni. Takze predméty ve skiinich nebo truhlach
délam tak, Ze na sektor dam skfin nebo truhlu a predmét ktery ma byt sebran dam téze na ten
sektor s parametrem INVIZIBLE. Do OCB mu nic neddvam. Trochu jina situace nastane pokud
budes chtit pouzit jako schovku Switch_tipel (neboli diru ve zdi). Tam je tfeba tomuto Switchi
dat do OCB -1 a pfedmét co se ma najit za dirou je na stejném sektoru na podlaze a nema ani
OCB ani invizible.

Nyni ty okna. O okné piSu v mém manualu. Tak zde jen ve strucnosti. Okno musi mit samoziejmé
spravnou texturu (pruhlednd, poloprithledna), dale musi mistnost do které ma byt vidét primo
sousedit s mistnosti, ve které délas to okno. No a pak se také v editoru musi zadat do jakéze to
mistnosti ma byt vidét (Room #). No a samoziejmé tam umistit i ono spavn¢ velké okno (Zluta
deska). Pak uz by to mélo fungovat. Podivej se na to do navodu Kpitola tfeti Vybrané funkce je to
hned ze zacatku.

Vse je psano k Editoru DXTre3D a pro TR-4. Pokud pouzivas TRLE tak ti moc neporadim zkus
se podivat do odkaz{ je tam odkaz piimo na TRLE editor.

Gerbil
15.5.2005(11:37) X O
http://gekagames.sk

Zdravim, no vidim, Ze v Amatérskych leveloch je uz moj Vaults Beneath Nile. :D Ked’ som tak
brazdil Lara’s Levelbase web, v§imol som si tam tvoj novy level, mé uz aj dost’ vysoké
hodnotenie, gratulujem.

Sakul reaguje:
15.5.2005 (22:46)

Dik.
Snazim se co to da. Je tam sice nejedna chyba, ale asi se libi.

Xmas
14.5.2005 (14:25) X O

Dobry Den!
Muzu se zeptat na jedné Tomb Raider strance jsem si stahl object ktery byl v souboru trmvb co s
nim mam delat????

Sakul reaguje:
14.5.2005 (18:10)

Zdravim.

Abych ekl pravdu tak nevim. Zadny program co pouzivam ja nepouziva soubory tohoto tipu.
Pravdépodobné to bude n&jaky program pro upravu objektidi. Mozna bych se skusil podivat zdali
neni u tohoto souboru jest¢ README a jestli tam nepiSou, ktery program na to pouzit. Jinak


http://www.blueboard.cz/kniha_0.php?id=83750&odpoved=4402250&zaheslovano=
http://www.blueboard.cz/kniha_0.php?id=83750&odpoved=4326745&zaheslovano=
http://gekagames.sk/
http://www.blueboard.cz/kniha_0.php?id=83750&odpoved=4319248&zaheslovano=

nezbide nic jiného nez skouset rizné programy, jesli to néjaky nedokaze otevtit. Nebo si holt dany
predmét stahnout ve wadu nékde jinde. Viz sekce ODKAZY.

MP3

13.5.2005 (10:49) X O
Cau Sakul s tymi schodmi si mal pravdu. Akurat vsimol som si to az na mojom vlastnom leveli.

Sakul reaguje:
13.5.2005 (15:58)

Zdravim t¢.
Tvofis vlastni levely ? Kde se miizu podivat na tvou tvorbu ?
Gerbil

6.5.2005 (20:44) X O

http://gekagames.sk

Okay, uz sa teSim - ked’ to tu bude, daj vediet.
Gerbil
http://gekagames.sk

Nazdarek Sakul! Napadlo ma, ¢i by si nemohol dat’ do sekcie "Amatérské Levely" aj odkazy na
tie moje, teda pokial’ si niektoré hral. :0)

Sakul reaguje

6.5.2005 (14:37) X O

6.5.2005 (15:10)
Zdravim,
To neni problém. Mam je tady stazené snad vSechny tak néco vyberu.
Sakul

27.4.2005 (10:27) X O
Nyni se mi seslo nékolik dotazli na hru TR, tak na to odpovim najednou zde v poradné¢.
Prvni dotaz se tyka ovladani hry:
Lano- rozhoupani - klavesou sprintu (-) tam co je otaznik
seskocCeni z lana - ALT
Asi pfipravim manudly pro vSechny TR v PDF formatu.
Dale pak byl dotaz na screenshoty:

No ja to délam klavesou Print Screen. Poté je jeSté nutno obrazek ulozit tfeba v malovani,
klavesou Control + V. A nebo ve hie klavesou vykiicniku vedle Entru (!). Pak bude, ale ulozeny
obrazek ve formatu TGA.

Dalsi dotaz byl jestli a kdy vydam dalsi level.

Miizu vas potésit, neb mij dalsi level je jiz hotov a prave se provadi betatest. Podle toho kolik
bude chyb a jakych, se jesté vydani o néjaky ten tyden pozdrzi. Zatim to, ale vypada, Ze tam az
zas tak moc chyb nebude, takze snad jiz hodn¢ brzi se dockate.

MP3

25.4.2005 (16:18) X O

No ono top zas tak prirodzene nevipada. Lare sa totiz do Schodov zabaraju clenky. A prave pekne
to nevyzera. Ja som vydel aj amaterske leveli kde to bolo spravene riadne tak ze Lara po schodoch
chodila.

Sakul reaguje
26.4.2005 (09:49)

Zdravim t¢.

Nevim u jakého levelu jsi vidél, Ze by Lara chodila ptimo po schodech. Engine hry totiz
nepodporuje bariérové zony mensi jak 16pix. Z toho vypliva, ze teoreticky by takové schody §li
udélat na jednom sektoru Ctyfi, pii stoupani na cely blok 64pix. V praxi si vSak nedovedu
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predstavit, ze by to fungovalo. Nevim jak by se hra chovala kdyby Lara méla na jednom sektoru
kazdych 16pix udé€lat krok vys. Asi by to nefungovalo. To uz by to n¢kdo pouzil.

Opravdu jedina moznost jak to udélat je pies Static Mesh schodli. OvSem tyto predméty jsou
pouze na okrasu a Lara s nima nemuze pfijit do interakce (kromé Shatters, které jdou rozttelit).
Vsude i v original levelech, kdyz ji po schodech trochu pohonis, docilis toho, Ze bude po kotniky
jakoby zabofena ve schodu. Proto také jsou ty schody vétSinou dost malé, aby to nebylo tak vidét.
Pokud bys nasSel ten level kde chodila po scodech, tak bych to strasné rad vidél. Kdyztak prosim
posli screenshots nebo cely level na mij Email.

Gerbil

http://gekagames.sk

Jasne, vydal som :) Len je doost’ tmavy, mnoho I'ud’om to vadi - to len ako varovanie. ;-)
Sakul reaguje:

24.4.2005 (12:47) X O

24.4.2005 (13:06)
Stim méam taky trochu problém. U mého minulého levelu si také lidi stézovali, Ze v mistech kde je
tma ani svétlice moc nepomaha.

U levelu ktery praveé dokoncuju s tim zapolim zas. Dé¢lal jsem to v praci na TFT panelu a tam to
vypadalo jako docela svétlé. Kdys to, ale pustim na CRT monitoru je to dost tmavé. Tak nevim.
Nechéam to zas na lidech.

Martin &

19. 4.2005 (20:37) X O

Zdravim Sakule!
Dik zes dal mtj level na tvoje stranky.Moc se mi to libi.

Mam ale jeden problém. Nevim jak dat ten odkaz na ten level do toho féra na strankach
http://p084.ezboard.com/btreditingzone

Vsechno je tam anglicky a mélo ¢emu rozumim.potieboval bych néjak poradit jak to ud¢lat.
Zdar Martin

Sakul reaguje:
20.4.2005 (18:00)

Cau,
je tfeba se nejdiive zaregistrovat. Registraci najdes Gipln€ na spodku stranky pod odkazem

Register An Account. Pokud ti to nepiijde mtzes odkaz napsat do jiné¢ho fora. Stranek o TR je
dost a dost. Mrkni kdyztak do sekce Odkazy na této strance.

MP3

19.4.2005 (09:11) X O

Cau nevies mi poradit ako na schody-myslim tie co su v static mesh totiz ked ich dam do levelu
Lara ich odignoruje a prepada sa cez ne.

Sakul reaguje:
19. 4. 2005 (13:48)

Zdravim té.

Je to jednoduché. Pod ty schody musis dat seSikmeny kvadr. Lara pak béZi po tom seSikmeném
kvadru, ale vypada to jakoby Sla po schodech.

Gerbil

http://gekagames.sk
Nazdarek, tak ako to tu ide?

Sakul reaguje:

16.4.2005 (22:32) X O

18.4.2005 (14:07)

Také té zdravim.
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Jak jinak nez dobfe. Koukal jsem Ze jsi vydal novy level do TR4. Musim se na né¢j mrknout.

moje &
16.4.2005 (17:21) X O

nic nového se tady ned¢je
MP3

13.4.2005 (11:49) X O

Co sa tika toho ze mi seka Tr2. Hram to z disku, ale cracom to nieje lebo som si z netu stiahol ine
NoCD cracky a robilo to stale. Inak mam WinMe.// robilo to aj na 98Se//.Inak 500Mhz procesor,
192 Ram, a Voodoo3 16M.A ako som povedal ine Tr to nerobia , iba Tr2 dokonca sekaju aj
Custom leveli.

Poznamka: Tvoj download je nejakz posahani pretoze ked stahujem stiahne mi len cast suboru a
skonci Navod do Editora som stiahol az na 5 krat. A testovacie leveli sa mi stiahnut nepodarilo.

Sakul reaguje
14. 4. 2005 (08:55)

Zdravim.

Vezmu to od konce. D€kuji za upozornéni na problémy s downloadem. Dnes jsem to testoval, ale
nezjistil jsem Zadnou zavadu. Pravdépodobné byl ve chvili kdy jsi stahoval pfetizeny server. Stim
bohuzel ja ani ty nemizeme nic délat. Doporucuji pouzit néjaky download manager, tteba ja
pouzivam Download Akcelerator Plus v7.2. Stim by to mélo byt bez problémd.

Nyni co se tyka toho sekani TR-2:

Zkus zménit rozliSeni a barevnou hloubku ve hie. Pfipadn¢ si pohraj s nastavenim polozky
Graphyc Options. Nastaveni grafiky vyvolas tak, ze si vytvoris zastupce souboru Tomb2.exe a do
fadku Cil dopiSes na konec parametr -setup. (M¢lo by to vypadat asi takto "C:\Programy\Dxtre3d
2.0 Rev.0\TR Hry (TEST)\Hra TR2\Tomb2.exe" -setup) ty uvozovky nahofe je nutno zachovat.

Sakul

13.4.2005 (10:36) X O
Pro Martin

Pokud budes chtit mohu ti tvé levely umistit na mé stranky.
Martin £

12.4.2005 (21:52) X O
Zdravim sakule.

Mém jeden dotaz. Mam uZz vytvofenych par svych leveld ale nevim si rady jak je dat na Internet
tteba na stranky www.traider.pl nebo na stranky Laras Levelbase. Uz jsem je zkouSel n¢jakej
level posilat na www.traider.pl ale vzdycky mi to poslalo zpatky e-mail ze délam néco Spatné.

prosim porad’

Sakul reaguje
13.4.2005 (10:04)

Jesté doplnim ty informace o Editorech animaci. Ten druhy program se jmenuje TRAE a neni
zcela dokoncen. MiiZes si ho stahnout z tohoto fora
http://www.larashome.com/forums/index.php?showtopic=9436&st=60&#entry317204 n¢kde ke
konci tam najdes odkaz. M¢ ale hazi stejnou chybu jako FexAnim. Pravdépodobné¢ to bude chtit
néco dohrat do pocitace (n€jaké knihovny jako u WadMergeru). A kdyz uz jsme u WadMergeru
ten umi animace také. Dokonce na strance TRLE Search Engine je navod na animaci sice
predmétu, ale i tak se z toho da vyjit http://www.trsearch.org/Tutorial.php .

Ohledné umisténi levelu.

No ja to délam tak, Ze svlij level umistim na mé stranky a pak do n&jakého fora ddm na tento novy
level odkaz. Béhem tydne to je na vSech velkych webech. Pokud to posilas na traider.pl je tfeba
dat v emailovém klientu rozdé€lit odchozi spravu, kterd prevysuje 2MB. Jinak to vétSinou neprojde.
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Takze pokud mas od poskytovatele internetu néjaké misto pro www prezentaci dej to tam a tieba
na foru http://p084.ezboard.com/btreditingzone dej lik na tviij level(y).

Martin &

12.4.2005 (18:45) X O
Zkousel jsem to a taky mi to hazelo jakysi chyby hned jak jsem se pokusil nacist n¢jake;j level.
Co se tyce téch videi je to jednoduché.
postup:Na hornim panelu klikni na polozku effect a v ni na Flyby kameru a umisti nékam do
levelu.Z kamery vede maly krouzek ktery ti ukazuje jaké pole bude kamera snimat.ozna¢ kameru

a pomoci klaves Shift+alt+Sipky navol co bude kamera snimat.Takhle dej za sebe nékolik
kamer.Potom klikni na prvni kameru a zmackni "o0" obévi se nabidka a vni vypli:

seq a num. seq udava kolikaty je to video ve hie a num udava kolikata kamera bézi.Postupné
vypli vSechny kamery.

pt.1.kamera-seq0 numO

2.kamera-seq0 numl

3.kamera-seq0 num?2 atd.

Nakonec nezapomen oznacit prvni kameru a udélat ji trigger aby se ve hie spustila.

Napis jestli ti to pomohlo a jestli sis vzpomél na nazev toho druhyho programu na ty animace.

Sakul reaguje:
13.4.2005 (09:39)

Zdravim t¢.
Dé&kuji za vysvétleni kamer v TRLE. Ohledné toho se ti jest¢ ozvu na E-Mail.

Piivodné jsem sice myslel, Ze mas ma mysli RPL videa, ale nevadi. Pro tyto FlyBy sekvence
chystadm podrobny ndvod do DXTre3D. Je tam o tom zatim pouze zminka.

MP3

12.4.2005 (13:02) X O
Ozaj nevie niekto preco mi tr2 seka. Roby tolen na niektorich castiach a iba niekedy. Je to
crack :( Ostatne casti mi idu v pohode Od jednotky az po petku.

Sakul reaguje:
13.4.2005 (09:34)

PiSes tu ze se ti TR-2 sekd. No mize to mit n€kolik pficin. Zmitiujes tam Crack a z toho usuzuji,
7e més verzi ktera se hraje z HDD. Ze by byl problém v samotném exe souboru se mi zda
nepravdépodobné. Z toho co pises se, ale opravdu neda ani spekulovat nad tim co tam mas za
problém. Je tfeba uvést alespon konfiguraci PC, verzi Windows a popis té tvé TR2 (original,
Cracknutd z CD, cracknuta z HDD) to znamena jesli ji hrajes z CD-Romky nebo hardisku.

MP3

12.4.2005 (12:55) X O
Ahoj, nechysta sa niekto urobyt preklad do samotneho
DXTre3D v2.0, Turbo k prekladu spravil celkom prijemni programik.Kedye ja neviem po

anglickz musel som vsetko robzt metodou pokus omyl a myslim ze mnohe funkcie celkom
nechapem este ani teraz.

Sakul reaguje:
13.4.2005 (09:25)

Zdravim.
K tomu ptekladu. Ja bych ho ud¢lal, ale mam straSn¢ malo ¢asu. Takze jednou mozna. Ovsem ve
chvili kdy by byl pteklad, bude plno lidi zmatenych kvtli ndvodu. Nebudou sedét popisky a tak

dale. Uz z tohoto diivodu bych pieklad moc nedoporucoval zac¢ate¢nikiim. Stejné by jim to moc
nepomohlo. Pokud nezna princip editoru bude muset stejn¢ skouset formou pokus omil co ktera
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funkce znamena (i kyz bude mit tfeba pielozeno Trigger na Spoust’ moc mu to nepomuze). Pro
zacatecniky doporucuji miij ndvod na téchto strankach.
Martin &

11.4.2005 (18:46) X O

Ahoj, nevim jak udélat animace.Pt. ve videoklipu lara nékam jde a sné¢kym promluvi.(obycejna
videa dé€lat uz umim). Pfedem dékuju za radu.

Sakul reaguje:
12.4.2005 (11:52)

Zdravim té.

No s témi animacemi ve hie je trochu problém. Jsou na to 2 programky :FexAnim a jeSt¢ jeden,
ale te'd nevim jak se jmenuje. Ja jsem se na to uz n€kolikrat chtél podivat, ale nemtizu rozjet ten
program FexAnim. Stale mi to pii nacitani levelu hlasi chybu. Takze ti v tomhle asi zatim
nepomohu. Skus to kdyztak taky, jestli ti to bude hlasit chyby a dej prosim védeét.

Zminujes ze umis délat videa. To by mé také zajimalo. Pokud by si mé mohl trochu zasvétit do
problematiky, ptipadné sepsat né¢jaky navod byl bych rad.
David £

25.3.2005 (22:29) X O
Sakule!!!!
Mam dobrou zpravu!V Tomb Raider A-The Techno

Egyptians jsem dokoncil prvni level!!!Jsem v druhym!Ale byl opravdu slozity vis Sakule,nechapu
jak to delas ze tvoje levely jsou tak namakane a kdyz si treba pustim ten svuj tak vydim ten
rozdil....No,Tak moc diky za pomoc!!

Sakul reaguje:
26.3.2005 (09:30)

Cau,

opravdu ten Tomb Raider A-The Techno Egyptians je dost slozity. Pockej az budes tam co jsem
ja. Tam je to fakt na bednu.

Ohledné mych levelt. Jsem rad, Ze se ti libi.Sakul House pro TR-3 byl mij uplné prvni kompletni
level. Ale kdyz se na né¢ho podivam nyni, zjist'uji kolik je tam docela fatalnich chyb. V Sakul
House v2.0 jsem to celé predélal do enginu TR-4 a snazil se to co mozna nejvyce vylepsit.
Myslim ze v ramci moznosti se to docela povedlo v porovnani s tim prvnim levelem, avsak stejné
je to opét plné chyb.

Nyni pracuji na novém levelu, ale bohuzel jiz nyni vim, Ze tam budou také chyby.

Je to o tom stale tvofit a zdokonalovat se v editoru. Hlavné je dilezité zacit né¢im jednodu$sim a
postupné to vylepSovat. Neni az tak dilezité, aby byl level néjak moc rozsahly 150 mistnosti,
nebo tam bylo naplacano mnoho nepiatel. Dobry level se da ud€lat i s 30mistnostma bez jediného
nepritele. Jen je tfeba tam vymislet néjakou zépletku par hadanek. To je na celé tvorbé levelu asi

vvvvvv

Takze hodné zdaru pfi tvorbé leveli.

moje &
24.3.2005 (20:10) X O

nehraje mi hudba na tvych strankach!

Sakul reaguje:
25.3.2005 (14:52)

Podivam se na to.
Dik za upozornéni.
David &

24.3.2005 (18:30) X O

Zdravim!!!
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To jsem rad ze se schodnem na tom,ze ta hra je opravdu velmi jedinecnd!!!!Prosimte jsem v
prvnim levelu a zatahl jsem za tu paku(zlatou)nekam jsem vysplhal a nevim moc co dal??!!!'Kdyz
tak jestli budes mit cas muzes mi sepsat navod??!!!,ale jenom kdyz budes mit cas..:))

Sakul reaguje:
24.3.2005 (18:46)

Opét zdravim,

no asi mit ¢as nebudu, ale podivam se na ten prvni level. Musim si to trochu ozivit, piecejenom uz
je to delsi dobu co jsem tam bloudil ja. Tak nestracej nadéji a vydrz.

Laraaa.Croft. TR

24.3.2005 (14:22) X O

Jeste bych se rada zeptala....Kdyz chci ty¢, ¢i lano...jak ho mam prodlouzit aby bylo dostate¢né

Sakul reaguje:
24.3.2005 (18:01)

Ohledné tyce je to jednoduché. Musis dat 2 ty€e nad sebe. Samoziejmé v jedné mistnosti nelze dat
dost dobfte 2 stejné predméty na jeden sektor. Musis mit 2 mistnosti nad sebou, které jsou
propojené a v kazdé mit jednu ty¢. To ve vysledku vypada jako pouze jedna ty¢ v jedné velké
mistnosti.

Ohledné¢ lana. Nejsem si védom jak by se dalo definovat jak ma byt lano dlouhé. Asi budes muset
vystacit s tim jednim lanem.

Laraaa.Croft. TR

24.3.2005 (14:14) X O
Zdravim!!!
Cetla jsem navod, ale bohuZel mi to stale nejde.

To, co jsem vytvorila v Dxtre zkopiruji do dat ve slozce TRLE a stejné to nefunguje...Tak
nevim...???

Sakul reaguje:
24.3.2005 (17:53)

Dobra. Pokud tedy budeme vychazet z predpokladu, ze je ten tvij level vporadku, zkus
nasledujici.

Aby mohl level fungovat je nutno, aby pro ného byl napsan Script (Podrobnosti o scriptu najdes v
navodu :Tvorba a editace Scriptu). Tento script by jsi za urcitych okolnosti nemusela psat a mohla
pouzit ten co je jiz v editoru. V tomto piipad¢ je nutné, aby se level jmenoval jako néjaky
originalni Level (napt : Catacomb.tr4 , City.tr4 nebo Cleopal.tr4 atd...), poté je nutné, aby ve
slozce DATA, zéaroven s levelem byl i origindlni soubor Title.tr4 a soubor uklogo.pak. Pak by se
level spustil tak, ze se v seznamu dostupnych leveli vybere ten, ktery odpovida souboru levelu.
Napftiklad, pokud jsi sviij level pojmenovala City.tr4 tak mu odpovida pravé nazev levelu City Of
The Dead a tak dale. Nazvy levell se daji zjistit ze souboru Script.txt nebo z mého

navodu :Instalace Amat. Levela.

Pokud by ti ani toto nepomohlo napis piesné co ti to déla nebo piSe za cybu. Je i samoziejmée, ze
je ten tvlij vytvoreny level néjak poskozen. Napis kdyztak i jaky pouzivas Base Level. Pipadné se
muzeme domluvit na dalSim postupu feseni tohoto problému.

Zatim pteji hodné zdaru pii rozchdzeni Levelu.
David &

23.3.2005 (21:29) X O
Sakule,zjistil jsem ze taky hrajes Tomb Raider A-Techno Egyptian-moc obdivuju autora jak
takovouhle hordu levelu dokazal udelat skoro sdm,ale mam strory problém hned v prvnim levelu
jsem zabloudil a nevim kam mam jit??!!! Ohledne protazené textury poslu i mailem o co e jedna...

Sakul reaguje:
24.3.2005 (17:32)
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Zdravim,

ano mas pravdu tuto hru skute¢né hraji. Ja jsem n¢kde v 6 nebo 7 levelu (Také jsem zasekly). Hra
je to dobra a velmi propracovand. D4 se tam okoukat hodné véci, které se hodi pfi vlastni tvorbé¢.
Jak pises o tom, ze jsi se zasekl v prvnim levelu. Skus mi popsat kde ptiblizné jsi a co jsi uz udélal.
Snad si vzpomenu. Nékteré levely jsou takové dost slozité a snadno se tam zabloudi. Jedna mala
rada. Tato hra je svim zplisobem jedinecna a autor pouziva rizné nestandardni predmeéty, které se
daji sbyrat nebo s nimi n¢jak zachazet. Chce to hodné experimentovat.

Laraaa.Croft. TR

22.3.2005(11:31) X O

zdravim!!!!prosim o radu.Jak mam uvést hotovy level do chodu???N¢jak se mi to stle nedafi...????

Sakul reaguje:
22.3.2005 (15:09)

Zdravim.

Uz jsi se divala do sekce Navody/Instalace Amat.Leveld ? Pokud ne, tak to tam okoukni.
Rozepisuji to tam dost podrobné. Pokud ti to 1 piesto nejde napis co ti to déla, pripadné jakym
zpusobem jsi se ten level snazila rozchodit. VEfim ze to nakonec pijde.

Gerbil

http://gekagames.sk

Jasne, ved’ ani ja nie som dajaky prebornik. Radim vsak, ak o tom nevies, navstivit’
www.jakpsatweb.cz - vel'a sa tam da naucit’.

Sakul reaguje:

19.3.2005 (21:08) X O

19. 3. 2005 (22:09)
Jo znam. Vyborny web. Tam Cerpam skoro vSechny znalosti.

Sakul &

14.3.2005 (09:59) X O
Nemate nékdo TXT verzi scriptu pro plnou verzi Tomb Raidera 4.
Pokud ano ozvéte se procim.
Gerbil
http://gekagames.sk

Oki, vyzera stranka uz dobre, teraz este by som poradil zrusit’ tie okaté okraje rdmov, aby to
neposobilo moc "windowsovo". A taktiez trochu CSS by neuskodilo. :)

Sakul reaguje:

12.3.2005 (14:09) X O

12.3.2005 (17:35)
To vi§, ja se teprve ucim. Postupem jak piibivaji znalosti vylepsuji.

ondrej (pokracovani) &
2.3.2005 (15:13) X O

....treba kdyz otevru roletu: File-> Config, napise windows hlasku: "Access violation at adress
00546381 in module dxtre3d.exe. Read of adress 00000034". nejak to nechapu, diky za radu.....

Sakul reaguje:
3.3.2005 (09:38)

Tuto chybu editor napise, pokud je naptiklad vadny Base Level (hned pfi jeho nacitani). VétSinou
vSak nespadne a tvaii se, Ze bézi dal. Opak je pravdou. Pokud poté udélame jakoukoli akei
(otevieni néjakého menu nabo tak) opét hlasi chybu. Zde doporucuji program vypnout a znovu
nastartovat. M€ se obcas stane, Ze tuto chybu vyhodi pokud se prohrabuji v seznamu Item pomoci
kurzorovich klaves. Ale po restartu programu je zase vSe vporadku. Tato chyba se mi stane, ale
opravdu jen velmi zfidka (za ptedpokladu, ze je vCe vporadku).

Pokud ti, ale program tuto chybu hlasi jiz pfi spusténi, bude problém pravdépodobné bud’ v
konfiguraci Tvého PC nebo v nedostate¢ném vykonu PC. Zde ptikladdm minimalni pozadavky
Editoru DXTre3D v2.0 R1 :


http://www.blueboard.cz/kniha_0.php?id=83750&odpoved=3603881&zaheslovano=
http://www.blueboard.cz/kniha_0.php?id=83750&odpoved=3570527&zaheslovano=
http://gekagames.sk/
http://www.blueboard.cz/kniha_0.php?id=83750&odpoved=3492645&zaheslovano=
http://www.blueboard.cz/kniha_0.php?id=83750&odpoved=3472233&zaheslovano=
http://gekagames.sk/
http://www.blueboard.cz/kniha_0.php?id=83750&odpoved=3338987&zaheslovano=

CPU - 500MHz ,ale doporucuji vyce
Ram - 64MB , doporuceno 256MB
HDD - 500MB volného mista pro swap soubor

VGA - min 4MB a hadware podpora 16bytovych barev (pozor na karty Voodoo a nastaveni
32Bytového zobrazeni ve windows !!!)

DirectX 8.1 nebo vyssi (Lze spustit minimalné na 8.0)
Rozliseni 1024x768
Windows 98SE a vyssi

Vsechny tyto hodnoty jsou vétSinou minimalni pozadavky aby Sel editor viibec spustit. Pro
bezproblémovy chod doporucuji mit hodnoty doporucené.

No pokud ti to ani pfes toto vSechno nepiijde a chyby pietrvaji napis presnou konfiguraci svého
PC, jaky pouzivas operacni systém a v jaké verzi editoru pracujes a skusime to rozjet.
ondrej &

2.3.2005 (15:03) X O

cau! dxtre3D mi hlasi neustale jakousi chybu (presto stale bezi). jeste nikdy jsem nic needitoval,
nevim jestli je to bezny, co s tim. A to: pri spusteni, behem behu. nikde jsem na tebe nenasel
telefon, zavolal bych ti, je to v pytli. nemuzu udelat ani carku. jinak jsem si precet kompletni
navod a stve me to. je to bezny? napriklad kdyz dam vytvorit "ROOM" a stisknu enter. a podobne.

diky jestli mi napises tel., nebo (asi tezko) zavolas: 605-075-346. diky za radu, za pomoc - Ondrej
Praha. CAU

Sakul

23.2.2005 (19:37) XO
Rozdil mezi origindlnim TRLE editorem a DXTre3D editorem.

Ve strucnosti asi nédsledujici: DXTre3D dokéaZe vytvaret levely do vSech dilit TR (TR1-TRS).
TRLE pouze do TR4. Rozdil je i v principu tvorby leveli. DXTre3D vytvafti ptimo jako vystupni
soubor jiz hotovy zkompilovany level. Naproti tomu TRLE nejdiive vytvoti takzvané WAD
soubory a ty se teprve potom musi v jiném programu zkompilovat na soubor .TR4. M¢ osobn¢
pripada tvorba levelu v Originalnim TRLE ponékud zdlouhava. Na druhou stranu ma TRLE stale
jesté nekteré funkce navic, které DXTre3D stale postrada. I kdyz nejnovejsi verze DXTre3D v2.0
R2 uz je hodn¢ namakana. Pokud chces vyce informaci o TRLE a rozdilech editort, mtizes
navstivit stranku http://www.trle.unas.cz/index2.htm .

K rozdilu mezi hrou TR-4 a TRS. Rozdil je celkem minimalni. Engine pouzivaji oba stejny, akorat
TRS5 ma nékolik vychytavek.

Samoziejmé se vytvareji levely do vSech dilii TR, ale hlavné do TR-4 z divodu snad jasného
(Nejnovéjsi engine a existence original Editoru).
Timto je m& odpoveéd’ snad naprosto vyCerpavajici. Doporucuji prostudovat stranky v Odkazech.

Ad &

23.2.2005 (15:49) X O
Zdravim Sakul,
skusal som hrat levely tie amaterske a nemozem dalej -
http://www.sakulraider.kgb.cz/pics/screenshot/Xmas2.JPG

prave tento obrazok to vystihuje. Preliezol som cez uzky otvor dnu a nemozem preskocit. Co dalej?

Kedze hra TR sa mi velmi paci, chcem sa pred vytvaranim vlastnych levelov spytat na
podrobnejsi rozdiel medzi oficialnym a neoficialnym editorom levelov. A zaroven, ci sa bezne
vytvaraju levely len pre TR4. Pripadne aky je rozdiel oproti TRS (napr. v kvalite grafiky a
podobne). S pozdravom.


http://www.blueboard.cz/kniha_0.php?id=83750&odpoved=3338838&zaheslovano=
http://www.blueboard.cz/kniha_0.php?id=83750&odpoved=3257130&zaheslovano=
http://www.trle.unas.cz/index2.htm
http://www.blueboard.cz/kniha_0.php?id=83750&odpoved=3253506&zaheslovano=
http://www.sakulraider.kgb.cz/pics/screenshot/Xmas2.JPG

Sakul reaguje:
23.2.2005 (19:20)

V této mistnosti co popisujes, je n€kolik vaz. Tyto vazi musis rozttelit. Poté se ti spusti ze stropu
lano pomoci kterého se piechoupnes, az k té brané.

g

http://www.internetnewsdaily.com

23.2.2005(01:22) X O

hey
Sakul

22.2.2005 (20:58) X O

Jak jsem upozornoval, byla zruSena plivodni diskuse. Ale misto ni zde mate alespoi tuto.

Momentalné pracuji na novém vzhledu stranek a tak to vse bude poladéné prave az na téchto
strankach.


http://www.blueboard.cz/kniha_0.php?id=83750&odpoved=3247020&zaheslovano=
http://www.internetnewsdaily.com/
http://www.blueboard.cz/kniha_0.php?id=83750&odpoved=3244026&zaheslovano=
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